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Est-ce que je suis satisfait de nos images de a‘ylm

Est-ce que Jé trouve mon histowe ca,oz‘/i/am‘e 7

Est-ce que mes d/'alajues sont intéressants et cam,oré/,en&é/es 7

Suis—je satisfait du vésultat final? Qu'est-ce que je pourrais faive pour
améliorer ma BD?
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' LORS DU GRAND LANCEMENT LITTERAIRE <HISTOIRE DE MANGA>, TU PEUX. SI TU LE )

: DESIRES, DECERNER UN PRIX A TA BD COUP DE COEUR. TU DOIS D'ABORD :

! INSCRIRE TON CRITERE D'APPRECIATION ICl :
| -
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1. LIRE, CONNAITRE, COMPRENDRE

Avant de créer soi-méme un bande dessinée manga, il est important d’en
avow lu une et de bien comprendre ce qui la caractérise. Pour cela, vorci deur
suggestions :

1) Lire un des trois extraits suivants d/s,oamé/es sur (nternet :
http./ s amilova.com

TiRALED ORTENSIA Comalias

2) Explorer le site Histowre de Manga afn de recueillir des informations
supplémentaires : http://recitdesarts.wix.com/historemanga

12. PUBLIER ET PARTAGER

Situ le désives, tu peux publier ta bande dessinées et amsi la partager & un
grand nombre de lecteurs. Par contre, avant de la publer, assure-toi que tous les
membres de ton équipe soient d’accord.

OUTER UNE LICENCE

$1 Tu VEUX AJ SpECTER TES DROITS

POUR FAIRE RE

{AUTEUR VISITE LE SITE # LU
DMW

TIVECO
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11. PREPARATION A MA SEANCE PHOTO

Note tous les éléments (costumes et accessowes) dont tu auras besom pour ta
séance photo. Note aussi «qui apporte quori’» afn de ne rien oublier.

2. APPRECIATION
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—

Z . . . DN . . .
Ecris autour du schéma les informations que tu as réussi a recueillir au sujet du
manga que tu as lu.

CE QUE MON
JE REPERE EXPERIENCE

DANS LE TEXTE D'APPRECIATION

CE QUE CE QUE
JE REPERE DANS JE PENSE DE CETTE

LES DESSINS N BD A PARTIR DE CE
G QUE J'Al OBSERVE
Iheérez image
de \a 8D it

CE QUE
JE RESSENS DEVANT

CERTAINS ELEMENTS AUTRES BD DU

ET POURQUOI MEME AUTEUR




3, MA TEMPETE D'IDEES
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R S—
A cette étape, tout est possible. Permets-toi d’imagmer toutes sortes

d’ Ay,oaz‘/.é&es. Tu peur ajout‘er des connecteurs autant que tu le déswes.
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Personnage prmncpal
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Perwmfz{(ges
secondawes
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Probleme
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solution
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Lorsque tu as terminé, choisis tes meilleures idées en les entourant.

10. MON SCENARIMAGE
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ACTION ET DIALOGUE

IMAGE



10. MON SCENARIMAGE

ACTION ET DIALOGUE

IMAGE

4, MON SYNGPSIS

— —
Ecris des mots autour du schéma narvatif en tinspirant de celui-ci afin de créer

ton histowe.

TENTATIVE
DE
SOLUTION

PROBLEME

Résume ton histowe en quelques phrases:




5, MON PERSONNAGE PRINCIPAL

Dessme une esquisse de ton personnage principal et décris sa personnalité
en quelques mots. Dans ta version finale, il s’agira d’une vraie personne
prise en photo, mas tu peux déji penser & son costume et & ses
accessowes.

10. MON SCENARIMAGE
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Ecris et dessine ton scénar/mqge en ne retenant que les élement s principaux. Ta
bande dessinée finale aura probablement plus de cases.

ACTION ET DIALOGUE IMAGE




9. LES PHYLACTERES 6. LES PERSONNAGES SECONDAIRES

— — —
ll existe plusieurs types de phylacteres. Ecris dans chacun d’eur une phrase
en lien avec sa forme spécifigue.

Desswme tes personnages secondaires et décris leur Persanna//z‘é ra,o/'demem‘.
Tes personnages secondares peuvent étre des animaux.




7. LES EMOTIONS
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Dessine différentes émotions de ton personnage principal. Profites-en pour te
pratiquer & changer les plans.

plan taille

T D e

plan moyehn

8. LES LIEUX

S—

Dessine le ou les décors ou tu camperas ton action. Tu peux tout imaginer, mais
tu dois garder en téte que ce décor sera pris en photo et non dessiné.



